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ALAN BECERILERi, 06GRENME GIKTILARI VE SUREC BiLESENLERI

Tiirkge Alani
TADB. Dinleme / izleme
TADB.2. Dinledikleri / izledikleri siir, hikaye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyallerle ilgili yeni anlamlar

olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde dinledikleri / izledikleri materyallerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TAOB. Okuma
TAOB.1. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gorsel okuma materyalleri segebilme
a. Yetiskin rehberliginde, kendisine sunulan gérsel okuma materyallerini inceler.

b. Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Resimli dykii kitab, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerinden anlamlar olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

TAOB. 4. Resimli oykii kitabi, dijital icerikler, afis, brosiir gibi gérsel okuma materyallerini degerlendirebilme
a. Gorsel okuma silrecine iliskin duygu ve duslncelerini soyler.

TAKB. Konusma
TAKB.2. Konusma siirecinin igerigini olusturabilme
a. Yetiskin rehberliginde konusacadi konu ile giinlik yasami arasinda baglanti kurar.

TAEOB. Erken Okuryazarhk
TAEOB.1. Yazi farkindahgina iligkin becerileri gosterebilme
b. Glnlik yasamda sik karsilastigi temel yazi ve sembolleri tanir.

Matematik Alani
MABI1. Matematiksel Muhakeme
MAB. 2. Parca-biitiin 6zelliklerini goziimleyebilme
a. Bir batlnd olusturan parcgalari gosterir.

Fen Alani
FBABI. Bilimsel Gozlem
FAB.1. Giinliik yasaminda fenle ilgili olaylara / olgulara ve durumlara yonelik bilimsel gézlem yapabilme
a. GCevresinde merak ettigi nesne, varlik ve durumlari gézlemler.

Hareket ve Saglk Alani
HSABI. Aktif Yasam igin Motor Beceriler
HSAB.1. Farkh cevre ve fiziksel etkinliklerde temel hareket becerilerini sergileyebilme
a. Basit yonergeler dogrultusunda yer degistirme hareketleri yapar.

HSAB2. Saglikh Yasam ve Oz Bakim Becerileri
HSAB.8. Temel kisisel hijyen ve bulundugu ortamin diizeninin farkinda olabilme
a. Yetiskin rehberliginde kisisel temizligini yapar.

b. Kullandigi oyuncak ve materyalleri yetiskinin gésterdigi yerlere yerlestirir.

Sanat Alani
SNAB&4. Sanatsal Uygulama Yapma
SNAB. 4. Sanat etkinligi uygulayabilme
c. Sanat etkinliklerine aktif olarak katilir.



EGILIMLER
PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal Ogrenme Becerileri
2.1. BENLIK BECERILERI (SDB1)
SDB1.2.KENDiNi DUZENLEME (0Z DUZENLEME)
SDB1.2.SB1. Duygularini diizenlemek
SDB1.2.SB1. G1. Duygulari tanir.

SDB1.2.SB1. G2. Duygulariisimlendirir.
SDB1.2.SB1. G3. Farkl duygulari ayirt eder.
SDB1.2.SB1. G5. Duygularini farkli yollarla ifade eder.

2.2. SOSYAL YASAM BECERILERI (SDB2)
SDB2.1. iLETiSiM
SDB2.1.SB2. Sézlii ya da s6zsiiz olarak iletisim kurmak
SDB2.1.SB2.G4. Konusurken sorulan sorulara cevap verir.

Degerler
D3. CALISKANLIK
D3.4. Cahismalarda aktif rol almak
D3.4.1. Grup etkinliklerine katilir.

D3.4.4. Bireysel galismalara ve grup igi etkinliklere aktif katilir.

D4. DOSTLUK
D4.2. Arkadaslari ile etkili iletisim kurmak
D4.2.2. Arkadaslariyla duygu ve disUncelerini paylasir.

D6. DURUSTLUK
D6.2. Dogru ve giivenilir olmak
D6.2.1. Duygu ve diustincelerini agikca ifade eder.

D7. ESTETIK
D7.2. Sanatsal ve gorsel zevkleri hayatin bir pargasi haline getirmek
D7.2.1. Sanatsal ve kilturel etkinliklere katilr.

Okuryazarlk Becerileri
0B4. GORSEL OKURYAZARLIK
OB4.1. Gorseli Anlama
0B4.1.SB1. Gorseli algilamak

0B4.1.SB2. Gorseli tanimak
Kavramlar

Sozciikler
gor, bul, ayrinti, isaret, eslestir

Materyaller
Tek yasa uygun fotograf, ayrinti cercevesi, iki eslestirme karti
Kukla, Renkli Yapiskanl Kagitlar (Post-it), Calisma Yapragi-1

Egitim / Ogrenme Ortamlari



OGRENME-OGRETME UYGULAMALARI

Karsilama ve Serbest Oyun

Cocuklar sinifa geldikge adiyla karsilanir ve giiniin nasil basladigina dair kisa bir sohbet edilir. Ogretmen esyalarin
yerlestiriimesine eslik eder, sonra gocuklar 6grenme merkezlerinde kendi segtikleri oyuna yonelir. Serbest oyun ginin ilk
bulusmasina hazirlik olarak kisa tutulur.

Giine Baslama Zamani
Ogretmen sinif alanlarini isleviyle esliyorum icin tek biyik ve gergek drnek sunar; ne olacagini anlatmadan cocugun
bakmasina, dokunmasina ve ilk tahminini sdz, isaret veya hareketle géstermesine zaman verir.

Odak: Siniftaki iki alani fotograflariyla esler ve birinde ne yapildigini gdsterir. Cocuk biylk ve glvenli materyalle kisa
basamaklar halinde dener; soz, isaret, hareket veya trtindyle ne yaptigini gdsterir.

2-3 dakikalik geri cagirma — BALONLARI BiRLIKTE TASIYORUZ

Hatirlanacak odak: Uciincii 6gretim giinii kisa geri cagirma: Hafif balonu elemesiz rotada bir akraniyla ayni hedefe giivenle
tasir. (HSAB.1.a)

Ogretmenin rehberligi: Ogretmen tek biiyiik ve giivenli drnedi sunar; sonucu sdylemeden bes-on saniye bekler, alt basamadg
ayri gozler ve cocuk bagimsiz degilse ana basamadgi agmaz.

1. Once alt basamak: Cocuk tek hareket isaretini yavas modelle kendi hizinda uygular ve dur isaretinde bekler.

2. Yalniz bagimsizsa ana basamak: Cocuk ayni kiiglk hedefi yeni tek bir somut 6rnekte soz, isaret, hareket veya urtnuyle
gosterir: Hafif balonu elemesiz rotada bir akraniyla ayni hedefe giivenle tasir.

Heniiz olmadiysa: Ana hedef ertelenir; tek blylk materyal ve iki resimli segenekle yalniz alt basamak yeniden denenir.
Cocuk sdz yerine dogru isaret veya eylemle de kanit gésterebilir; alt basamak bagimsiz degilse ist basamak agilmaz. Ust
basamaga gegilmez.

Giivenlik ve kapsayicilik: Yalniz bliylk, toksik olmayan ve yasa uygun materyal kullanilir. Kiiglk parca, sicak-kirilabilir arag,
tadim, g6zl kapatma, korkutma, yarisma, eleme, zorunlu temas ve canli toplama yoktur; katilim gonulliduir.

Ogrenme Merkezlerinde Oyun
Merkezde en fazla iki secenek bulunur: Tek yasa uygun fotograf, ayrinti cergevesi, iki eslestirme karti. Cocuk tek seferde bir
materyal secer; uzun yonerge ve 6rnek Grlin kullaniimaz. (TAOB.1.b)

Cocuk planlar, dener, gézlemler ve aciklama yapar; 6gretmen acik uclu sorular ve gerektiginde asamali ipucu ile rehberlik
eder. (FAB.1.a)

Beslenme, Toplanma ve Temizlik

Gorsel toplama kartindaki yerler gocuklarla birlikte incelenir ve taninir, oyuncaklar ilgili alanlara konularak sinif toplanir.
(HSAB.8.b) Kiiclik gruplara ayrilarak lavabo gorselini siranin 6niinde tasima sorumlulugu alinir. Lavabo isareti izlenerek tek
sira olunur. Lavaboda eller su ve sabunla yikanir. (HSAB.8.a) Eller kisisel havlularla kurulanip gorsel hazirlik sirasi
tamamlanir. Gorsel siranin son adimi izlenerek kahvalti alanina gegilir. Gorsel adimlari izleme gabasi 6gretmen tarafindan
sevingle takdir edilir.

ETKINLIiKLER

Erken Okuryazarlik Etkinligi, Tiirkgce Etkinligi
Bireysel Etkinlik, Kiigiik Grup Etkinligi, Biiyiik Grup Etkinligi
SINIF ALANLARINI iSLEVIYLE ESLiYORUM

Sozciikler: gor, bul, ayrinti, isaret, eslestir
Materyaller: Tek yasa uygun fotograf, ayrinti cercevesi, iki eslestirme karti

Fotografa bakiyorum

Ogretmen siniftaki tek bir alanin bilyiik ve gergek fotografini cocugun éniine koyar. Cocuk fotografa bakar ve dikkatini
ceken tek nesneyi eliyle isaret eder. (0B4.1.SB1)

Ogretmen bu alanin sinifin bir pargasi oldugunu hatirlatir; gocuk sinifin diger alanlarini da gdstererek biitiiniin pargalarini
ayirt eder. (MAB.2.a)



islevi buluyorum

Ardindan 6gretmen cocuda iki basit kart uzatir: biri fotograftaki alanda yapilan isi, digeri baska bir isi gésterir. Cocuk dogru
karti segip fotografin yanina koyar. (TAOB.1.b)

Gergek alani buluyorum
Fotografi elinde tutan cocuk sinifta ayni alani arar. Buldugunda fotografi alanin énline birakir ve 6§retmene gosterir.

Ogretmen alanin (izerindeki ad ve kiiciik sembolii gocukla birlikte gdsterir; cocuk her giin gdrdiigii bu isareti parmadiyla
gostererek burasinin hangi kdse oldugunu soéyler. (TAEOB.1.b)

Karsilastirip inceliyorum

Cocuk fotografi gercek alanin yanina tutar ve ikisine sirayla bakar. (TAOB.1.a) Fotograftaki nesneyi gercek alanda bulup
parmadiyla dokunarak gosterir. (0B4.1.SB2)

Kisa deneme yapip topluyorum

Tur bitince cocuk alana ait tek giivenliisi dener: bir kitabi rafa koyar ya da boya firgcasini yerine birakir. (TAOB.2.a) Kartini ve
fotografini 6gretmene teslim ederek etkinligini tamamlar.

Ogretmen sicak bir sesle “Fotografla alani bulmak sana nasil geldi?” diye sorar; cocuk hosuna giden ya da zorlandigi yeri
sozlyle, isaretiyle veya yiz ifadesiyle paylasir. (TAOB.4.a)

Giivenlik Onlemleri

Cocuklar alani ararken sinif iginde kosmaz; ayni anda yalniz birkac¢ cocuk hareket eder. Erisimi glivenli olmayan veya o an
kullanimda olmayan alanlar etkinlik disi tutulur.

OZEL GEREKSINiMLi 6GRENCILER iCiN UYARLAMA

Kardeslik
Birlikte yasamak

Ogretmen, el ele cocuklar ve biiyiik kalbin bulundugu boyama sayfasini gdstererek iizerindeki “Kardeslik” basligini sesli okur.
“Bir arkadasimizi oyuna nasil davet edebiliriz?” ve "Arkadasimiza nasil yardim edebiliriz?” sorularini yoneltir. Cocuklar
paylasma, dinleme ve arkadasina yer agcma Uzerine kendi drneklerini anlatir; isteyen ¢cocuk isaret veya hareketle katilr.
Basligi cocuklarin okumasi beklenmez.

Sayfami segiyorum

Ogretmen el ele gocuklar ve kalp boyamasini, kardeslik agact boyamasini, alti kalpli ¢izgi tamamlama sayfasini ve
arkadaslari bulusturan dort yollu cizgi sayfasini tanitir. Her cocuk bir boyama ve bir cizgi sayfasi seger; dort sayfanin
tamamini ayni oturusta bitirmek zorunda dedgildir. Diger sayfalar baska bir zamanda kullanilabilir. Cocuklar sectikleri
sayfadaki ¢ocuklari, kalbi veya agaci istedikleri renklerle boyar. Blyik bos kalbi secen ¢ocuk, icine arkadaslariyla yapmayi
sevdigi bir seyi cizebilir. Boya kalemlerini paylasirken “Bitirince bana verir misin?” ve “Yardim ister misin?” ifadelerine yer
verilir. Ogretmen renk secimine miidahale etmez ve paylasma amaciyla malzemeleri 6zellikle eksik birakmaz.

Cizgiler birlesiyor

Ogretmen cocugun sectidi cizgi sayfasinin yénergesini okur. Cocuk 6nce gizgiyi parmadtyla takip eder, ardindan kursun
kalemiyle kesik cizgilerin Gzerinden gider. Kalpli sayfayl se¢cen gocuk kalplerin kesik ¢izgili yarisini tamamlar ve istedigi
kalpleri boyar. Arkadaslari bulusturan sayfayi segen ¢cocuk diiz, yay ve dalgali yollari soldan sada izler. Cocuk tek bir kalp
veya yolla baslayabilir; bitlin sayfayi bitirme, hizli galisma veya gizgiden hi¢ tagsmama yarisi yapiimaz. Yeniden denemek
isteyen ¢gocuga firsat verilir.



Ortak agacimiz

Ogretmen kardeslik agaci sayfasinin ortak kullanilacak bir kopyasini masaya yerlestirir. Cocuklar kiiciik gruplarla agacin
kalp yapraklarini birlikte renklendirir. (D3.4.1) isteyen gocuk boyadigi bdliimii gdstererek arkadasina yénelik bir davranis
sdyler veya canlandirir. Kalabalik siniflarda ayni sayfanin birkac kopyasi kullanilarak her cocugun katkisina yer acilir;
agactaki kalp sayisi sinif mevcudu olarak kabul edilmez. Ortak ¢alismalar “Kardeslik” bashgiyla sergilenir. Cocuklar,
o6gretmenin rehberliginde kendi dnerilerinden gin icinde uygulayabilecekleri bir davranis secer. Sayfadaki el ele cocuklar bir
gorsel drnektir; cocuklarin birbirine dokunmasi veya el ele tutusmasi zorunlu tutulmaz.

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA

Acik Alan Zamani — ihtiyag olduk¢a
Hava uygunsa acik alana cikilir ve o giin icin secilen Acik Hava Ogrenme Merkezi kullanilir. Cocuklar hareket, gézlem ve grup
oyunu igin alan bulur. Kosullar elvermezse etkinlik ic mekanda benzer bir dizenlemeyle strdurdldr.



ADIM ADIM DUYGULARIM (Rehberlik 1. Hafta)
Materyaller: Kukla, Renkli Yapiskanli Kagitlar (Post-it), Calisma Yapragi-1

Ogrenme Siireci:

o Uygulayici, 6grencilere elindeki kuklayl gostererek:
“Sevgili gocuklar! Bugiin sizleri benim en yakin arkadasim olan KUKi ile tanistiracagim.” der.

o Kukla KUKi uygulayici tarafindan asagidaki sekilde konusturulur:
“Merhaba, benim adim KUKi. Hepiniz sinifimiza ve okulumuza hos geldiniz. Ben bu sinifin en merakli oyuncaklarindan
biriyim. Simdi sizlerle tanismayi ¢ok istiyorum. Ama gelin, bu tanismayi bir oyunla stsleyelim. Hepimiz 6nce adimizi,
sonra da okula yeni baslamak konusunda neler hissettigimizi sOyleyerek ise baslayalim. Hmm, kafaniz karismamistir
umarim. isterseniz énce ben baslayayim.
‘Merhaba, benim adim KUKi ve okula yeni basladigim igin cok heyecanliyim.’
Simdi sira sizde!”

e TUm Ogrencilerin, belirtilen sekilde isimlerini sdylemeleri ve okula baslamaya iliskin duygularini ifade etmeleri istenir.
(D3.4.1) (TAKB.2.a) (SDB1.2.SB1.G1)

o Duygularinifade edilmesi slirecinde, tiim duygulara kabul edici tepkiler verilir.

e Kukla KUKI, uygulayici tarafindan asagidaki sekilde konusturulmaya devam eder:
“Cocuklar, biliyor musunuz, baslangicta sizinle tanisacagim icin gok HEYECANLIYDIM. Simdi ise sizin gibi arkadaslarim
oldugu icin cok MUTLUYUM. Aslinda okula gelirken, yeni bir okula baslayacagim icin biraz ENDISELIYDIM. Hem de
evden ayrildigim icin biraz da UZGUNDUM. Tek basima okulda ne yapacagimi diistindiigiimde TEDIRGIN hissetmistim.
Sonra okula gelip sinifimi gériince cok SASIRDIM. Clnku sinifim ¢ok glizel oyuncaklarla doluydu. Daha sonra
dgretmenimle tanistim. Giiler yiizlli 5gretmenim sayesinde kendimi GUVENDE ve HUZURLU hissettim.”

« Ogrencilere, KUKi'nin okula baslama siirecine iliskin bircok farkli duygu hissettigi hatirlatilarak; bu siirecte kendilerinin
benzer ya da farkli duygular hissedip hissetmediklerine yonelik paylasimlari alinir. (D4.2.2) (TADB.2.a) (SDB1.2.SB1.G3)

o Sinif tahtasi dikey cgizgilerle 4 esit parcaya boélinur. Calisma Yapragi-Tde yer alan gorseller sirasiyla tahtaya yapistirihir.

e Her 6grenciye 4'er adet ve farkli renklerde yapiskanl kagit dagitilir. Asagidaki yonerge 6grencilerle paylasilir:
“Sevgili cocuklar, okula baslamaya iliskin bircok duygudan bahsettik. KUKi'nin duygularini grendik. Kendi duygularimizi
da adim adim inceleyelim mi? Ne dersiniz? Gordiginiz gibi tahtayi 4 bélime ayirdik. Sizlere de 4 tane yapiskanh kagit
dagittik. Simdi sizlere 4 soru soracagim ve bu sorular karsisinda hissettiginiz duygulara iliskin ylz ifadelerini, ontntzdeki
kagitlara gizmenizi istiyorum.” (SDB1.2.SB1.G5) (SNAB.4.c)

o Ogrencilere sirasiyla asagidaki sorular sorulur ve her bir soruya iliskin hissettikleri duygulari yapiskanli kagida yiiz
ifadeleri seklinde cizmeleri istenir:

o Okula gelmeden dnce ne hissetmistiniz? Kagida ciziniz.

o Evden okula gelene kadar ne hissettiniz? Kagida giziniz.

o Sinifa geldiginizde ne hissettiniz? Kagida ciziniz.

o Ogretmeninizi ve arkadaslarinizi taniyinca ne hissettiniz? Kagida ciziniz.

o Ogrencilerin, tiim sorulara iliskin gizdikleri duygu ifadelerini tahtadaki ilgili bélime yapistirmalari saglanir. (D7.2.1)
(D3.4.4) Bu esnada her asamada, hangi duygulari hissettiklerine iliskin paylasimlari ifade etmeleri cesaretlendirilir.
(SDB2.1.SB2.G4) (SDB1.2.SB1.G2) (D6.2.1)

o QOgrencilerin paylasimlari alindiktan sonra asagidakine benzer bir yénerge ile siireg sonlandirilir:
“Yeni bir okula baslamak, aslinda her birimize farkli duygular hissettirmis degil mi? Okula baslamadan énce
endiselenmek, korkmak, tedirgin olmak ne kadar dogalsa; sinifa geldikten sonra kendimizi daha mutlu, huzurlu ve
glivende hissetmemiz de o kadar dogal. Onemli olan hissettigimiz tiim duygulari paylasabilmek. Benimle istediginiz
zaman hissettiginiz tim duygulari paylasabilirsiniz.”

OZEL GEREKSINIMLi OGRENCILER iGiN UYARLAMA



Oyunlastirma
SINIF ALANLARINI iSLEVIYLE ESLiYORUM

*.# Oyunlastiriimis hali — Gizli alan avi

Ogretmen fotografi 5nce cocuda gdstermeden elinde tutar, "Bul bakalim, bu hangi alanimiz?" diyerek merak uyandirir ve
sonra fotografi agip gocugun énline koyar.

Cocuk fotograftaki alani sinifta arar; 6gretmenin "hazir misin, bul bakalim" isaretiyle arama baslar, alani bulunca fotografi
oraya birakip 6gretmene gosterir.

Ogretmen iki karti uzatir, cocuk fotograftaki alanda yapilan isi gdsteren karti secip fotografin yanina koyar; dogru kart
konunca kisa bir alkis turu yapilr.

Tur biter biterken 6gretmen "bir daha mi oynayalim" diye sorar ve isteyen ¢cocukla baska bir alanin fotografiyla oyun yeniden
baslar.

Materyaller: Sinif alaninin fotografi ve iki eslestirme karti
FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme
SINIF ALANLARINI iSLEVIYLE ESLiYORUM

Cocuk bir kitabi kitap alaninin fotografiyla, boya firgasini da sanat alaninin fotografiyla esler. iki fotografi yan yana koyup her
birinin dnlne ait nesneyi birakir ya da iki alanda yapilan isi sirayla canlandirir.

Destekleme
SINIF ALANLARINI iSLEVIYLE ESLiYORUM

Fotograftaki alan kliclk bir cergeveyle tek bir ayrintiya indirgenir. Cocuk elindeki nesneyi bu dar gergeveye bakarak
fotografla esler; cerceve kaldirildiginda ayni nesneyi fotografin btiinine bakarak yeniden bulur.

GUNU DEGERLENDIRME

Giin sonunda cocuklarla birlikte yapilanlar hatirlanir ve en ok neyi sevdikleri sorulur. Ogretmen yanitlari 6zetleyerek giniin
akisini gorindr kilar. Yarina dair kisa bir hazirlik cimlesiyle bolim kapanir.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari
Gozlenebilir hedefler: 1. Siniftaki iki alani fotograflariyla esler ve birinde ne yapildigini gdsterir.

Her hedef Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi seceneklerinden biriyle kaydedilir. G6zlem notu, fotografi
cekilen drlin ya da gocugun aciklamasi kanit olarak portfolyoya eklenebilir; 6gretmen onayi olmadan beceri edinilmis
sayllmaz.

Alt basamak kaniti: Cocuk tek hareket isaretini yavas modelle kendi hizinda uygular ve dur isaretinde bekler.

Ana basamak kaniti: Cocuk ayni kiclk hedefi yeni tek bir somut érnekte sdz, isaret, hareket veya trlnUyle gosterir: Hafif
balonu elemesiz rotada bir akraniyla ayni hedefe glvenle tasir.

Ogretmen her iki basamadg ayri ayri Bagimsiz yapti / ipucuyla yapti / Heniiz yapmadi olarak isaretler ve tek ciimlelik gocuk
eylemi kaydeder.

Cocukla Giinii Degerlendirme
GUln sonunda gocuklarla halka olunup sabahtan beri yapilanlar kisaca hatirlanir: sinif alanlarini fotograflarla bulma, kardeslik
boyamalari ve kukla ile tanisma.

Bugiin alan bulma oyununda hangi yeri buldun? diye soruldugunda bir cocuk kitap kdsesini isaret ederek gdsterir.
Arkadasinla boyarken ne konustunuz? sorusuna bir cocuk gllimseyerek boyalarini paylastigini anlatir. Kuki ile tanisinca
nasil hissettin? diye soruldugunda bir cocuk heyecanli oldugunu séyler, bir baskasi gllerek mutlu oldugunu belirtir. Bugiin en
cok neyi sevdin? sorusuna ¢cocuklar sirayla kuklayi, boyamayi ya da alan bulma oyununu sever.

Ogretmen bu paylasimlari dzetleyerek giiniin nasil gectigini herkesin duyabilecedi sekilde toparlar; kimin neyi sevdigini, kimin
arkadasina yardim ettigini kisaca anlatir.



Sohbetin sonunda 6dretmen yarin da birlikte gtizel seyler yapacaklarini, yeni oyunlar ve paylasimlar olacagini sdyleyerek
guni sicak bir cimleyle kapatir.

Genel Degerlendirme

Klguk grupta her gocuk, 6gretmenin yakin rehberligiyle fotografi inceleyip sinif alanini kendi hizinda buldu; Kardeslik
calismasinda boyama ve ¢izgi tercihini rahatca acikladi, KUKi ile uzun siire beklemeden duygusunu paylasti. Ug etkinlik
bireysel tempoda ilerledi; materyaller herkese yettigi igin paylasim ihtiyaci neredeyse dogmadi. Ogretmen her ¢ocukla goz
temasi kurup gerektiginde bireysel ipucu verdi. Sonraki uygulamada yakin etkilesimin korunmasi, grup blytrse benzer bir
dizenleme planlanmasi not edildi.

AILE VE TOPLUM KATILIMI

Aile Katiimi

Ailemle Okul Yolu - Eylil - Okula Basladigim Gin

Evde ¢ocugunuzla okulun ilk giini hakkinda sohbet edin; "Okula giderken ne hissettin?", "Seni en gok ne mutlu etti?", "Yarin
ne yapmak istersin?" gibi sorular sorun. Ardindan defterde yer alan "Okula Basliyorum" bolimdn( birlikte tamamlayin. Ertesi
gin cocuklar tamamladiklari bélimu sinifta arkadaslarina gosterir.

Kaynak: MEB Ailemle Okul Yolu Programi 2026-2027, Aile Etkinlik Takvimi (Eylil: Okula Merhaba)

Bir aile (iyesi sinifa davet edilerek sinif alanlarini tanitan kisa geziye eslik eder. iki byiik alan kartini tasir; cocuklar karti
kitap, oyun veya sanat alaniyla eslestirip orada yapilan tek isi gdsterirken grubun birlikte kalmasina destek olur. Cocuklar
kuca@a alinmaz ve gegcis yollari kapatiimaz.

Ayrilis
Esyalar toplanir ve cocuklar ayrilisa birlikte hazirlanir. Ogretmen veliye giiniin 6ne ¢ikan anlarini kisaca aktarir. Her gocukla
adiyla vedalasilarak giin kapanir.

14.09.2026 vee o .... 2026
Demo Demo Midarinizin Tam Adi

Okul Oncesi Ogretmeni Okul Midiiri



